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ESitivlirar deum Programa

—— i
'

> Todo gidefgElggle JAVA € uma classe;
oru Iasse executavel deve ter um medoto public static void

roilinl(
J O grama executavel mais simples em JAVA seria:

J

ﬂass Primeiro

|J|I[: static void main(String arguments(])
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Vel j.j'_ VEIS

Sarievel e um Iugar onde as mformagoes
I)QC Sl difmazenadas, e esse valor
Do e ser alterado em qualguer ponto do
;_F_,- reg fama.

= S
)
4—-—

= % A sintaxe para criar uma variavel é a
seguinte:

<tip|:|> <nome> [= VEI|EIP]:




S
Vatigveis

> Mo 2ando as Variaveis:
= vem comecar por letras, ou () ou ($)
— ao podem COmecar por nUMeros

_fava € “case sensitive”
= ® omes validos:

—nome, endereco, $valor, nomeZ, $valord!, enderecod
® Nomes nao validos:

—|nome, class, super, new, 1234
e Case sensitive:

—NomeAluno, nomealuno, Nomealuno, nomeAluno
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VelIEVEIS
Nemeando as varidveisz

>alavias resenvadas:

‘_'F e
o

_:.:;' " " abstract do implements private this
boolean; | double import protected throw
breaak else instanceof public throws
byte extends int return transient
case false interface short int
catch final long static try
char finally native super void
class float new switch volatile
continue 1{o] null synchronized @ while

default if package
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VElIcVEIS

SNIPeS basICos emi JAVA:
Sipo; Logico:

& Sintaxe: boolean <nome> [= valor),

e

e i

— — exem 0)

= Valores: true ou false

OS.
joolean luz:

hoolean resposta = true;
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VElIcVEIS "

PRIOSIbasicos em JAVA:
SNiipe) Caractere:
_fhtaxe: char <nome> [= valor];
&= Valores: qualquer caracter Unicode — (2 Bytes)

s

e e T
==

=~ exemplos:
char letra;
char vogal = 'a’,
har pula_linha = "\n';




..‘ h.f

VElIcVEIS "

SRINPOS asicos em JAVA:
BNipo NUmericos:
_fhtaxe: byte <nome> [= valor];
= Valores: de -128 a 127 — (1 Byte)

=
e i,
:l PO -

~— — exemplos:
Jyte numero;
hyte contagem = ab;




..‘ h.f

VElIcVEIS "

SRINPOS asicos em JAVA:
SNipo Numeral:
_fhtaxe: short <nome> [= valor]:
B Valores: de -32.768 a 32.767 — (2 Bytes)
= exemplos:
= short cont;
short soma = 346;
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SRINIBEHIESICOS e JAVA:
= rJr)c Numeral

Jf taxe: int <nome> [= valor).

= -w Iz‘)res de -2.147.483.648 a 2.147.483.647 — (4 Bytes)
-exemplos

Int numerao:

int quantidade = 34ab788;
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VElIcVEIS

MIBSIasicos em JAVA:
. FJr@ Niimeral:

JLr axe: long <nome> [= valor].
= Valores: de -263 g 263-1 > (8 Bytes)

-.r-"-‘:--.::"-

._exemplos
' long number;

long val = 3871




- - s
VElIcVEIS

MIBSIasicos em JAVA:
— FJr@ ‘Numeral:

JLr ;axe: float <nome> [= valor):
& Valores: de 1.4 g 3.438

=

__f%,_._exemplos
= float n;
float preco = 1.95¢;
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VElIcVEIS

MIBSIasicos em JAVA:
— FJr@ ‘Numeral:

JLr :axe: double <nome> [= valor):
==Y alores; de 4.9:324 5 1,7308

-.r-"-‘:--.::"-

._exemplos
' double numerao grande;

double conta_do_maluf = 384523094343;
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VElIcVEIS

E) JAVAREE Variaveis podem Sser:
— e Instancia
| _—H DE €Elasse
— Locals

-i-l--'
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VElIcVEIS

SNEXEmplorde Variavel de instancia:
lic class exemplo

= it valor;

~—  float corregéo;

- g
- s -
=

public static void main(String arguments(])

=




VeTiaveis

RExemple de variavell de classe:
lic class exemplo

Tl
e

&= sfatic int numero=7

T

static char letra="g’
public static void main(String arguments(])

=
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VElIcVEIS

SNEYEmplorde Variavel de classe:
lic class exemplo

& public static vaid main(String arguments[])

e i

double salario:
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: f.: '/ h -5 = ,_f; .
==—JAVA e Orienta@® a Objetos ?
— p“/ /

—




Jr\\/ A\ nao e totalmente Orientado
3 a Objetos.
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VElIcVEIS

o Tie ;JG Classe
2 dem haver variaveis do tipo classe.
.0 gUE sao essas variaveis?

Sintaxe: <nome da classe> <nome>:

Exemplo:
String nome = “Aristarcos’”;
Color  cabelos;

HashTable tabela:
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VElIcVEIS

2 C SU)j SLANLES
uma Variavel gue o valor nunca muda...
taxe final <tipo> <nome> = <valor>;

l"':h

float 1| = 3.141B6I8f:
int CMS = [0.18f:
char NEWLINE = "\n"




SONIENTAIOS

o mrg 2C0es mclwdas no programa estritamente
sharbeneficiol das pessoas entenderem o que
wrfa acontecendo no programa.
1ipes de comentarios em JAVA:

/ BSSE € o comentario de uma dnica linha

* BSSE comentario pode ocupar varias linhas no texo, desde que seja aberto
e fechado adequadamente */

/> esse & um comentario especial, o qual & interpretado como sendo
documentago oficial sobre a classe, métodos e atributos. Ha uma
terramenta do SDK chamada JAVADOC que a captura e transforma em um
documento HIML padréo da documentagao do JAVA */
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EXPIESSoes e Operadoress

——

SN AIESS0ES! Sa0 II"IStI’UQOES C|U€ geram
\/rJle I’GS dS! MaisS Comuns Sao as

EXpressoes matematicas.
- Exemplo int x = 3;
——— inty=x
=57




XD SSOES e Operadoness

s—

J Orw adores Sao S|mbolos espeC|a|s Usados para
'rlm matematicas, logicas, de comparacao e
trlbuu;ao

@peradores Matematicos:

.J——_

= + adicao
- subtracao
¥ Imultiplicacao

/ divisao
Modulo




.

SOES e Operadores,

Jeradores de AtrbUicao:

=
=, X=X—Y
Ea—aY X=xX*y
X/=Y X=X/Y
X%=y| X=X%Yy

® [ncrementando e decrementando

X++ Atribui e incrementa 1
+4+X Incrementa 1 e Atribui
X-- Atribui e decrementa 1
==X Decrementa 1 e atribui




EXPIESS0es e Operadores™

[ s—

S OPEIEEOrES de comparacao:

Igual D= =
Diferente SEl= -3
Menor 4 <1
Maior 6 >5
Menor ou igual |0 <= 7
Maior ou igual | 7 >= 7/
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EXPIESS0es e Operadores™

——

S OPEIEEOrES de comparacao:

& ol && E logico
| ou [] OU logico
A OU' exclusivo

| Negacao
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EXPIESS0es e Operadorest

——

SWAvitmetica de Strings:
PSICOncatenacao € a ligacao de duas coisas.
* String sJan = "de Janeiro";
= Strings="Sul";

LS

= StringsRio="Rio"

-
- - =

= String sEstado = sRio + sdan;
System.out.printin(skstadn);
skstado = sRio + " Grande do " +s;

System.out.printin(sEstado);




S
FEeratorio

s s—

C 'omo SBEMOS existe Varias unldades de medicao
eratura onde as 3 principais escalas sao:
ue. (°C), Fahrenheit (°F) e Kelvin (K).
- Jf @rme a tabela abaixo:
De °C para Formula

°F °C x 1.8 + 32
K °C + 273.15

Desenvolva um programa em Java que apresente quanto
equivale 41°C nas escalas °F e K.
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BElI0Tatorio

B
1.NNVE ELIE

:F"'a_‘_tatic void main(String arguments(])

- -
- —

_._.-;-_-é __'"Ii_nt temperatura = 4l;

-~ float tempf = temperatura * 1.6f + 32;
tloat tempK = temperatura + 273.15f;

System.out.printIn("4l graus Celsius equivale a:");
System.out.printin(tempF + " graus Fahrenheit.”);
System.out.printin(tempK + " graus Kelvin.");
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I ra__'s: nandoe;com-Objetes®

——

> O or"-- new
BN ISado para criar um novo objeto.

JJ‘ taxe
~<nome da classe> <nome do objeto> = new <nome da classe> ([argumentos));

z__,_"_-ExempIos
String nome = new String();
Conta ¢ = new Conta();

String nome = new String(“Fabiola”);
Conta c = new Conta(3284);
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Jigisginande,comrObjetes™
) Deﬂ'm deresNEifNeSIENTIEIOEOSIdEUMEaNclasse:

SIitXE:
public class Classe

<tipo> <nome do atributo> = <[valor]>;

<tipo de retorno> <nome do método>(<[lista de argumentos]>)

{
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Jigisginande,comrObjetes™

SRVENIRderesiathbubosiericiodos estaticeside una

~\ e~
Cl G5 SE

SDEfnNdo variaveis de classe:
SIEXES
static <tipo> <nome do atributo> = <[valor]>;

static <tipo de retorno> <nome do método>(<([lista de argumentos]>)

{
}
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Jigisgiiiande,comrObjetost

o Acasgericlo ctrlgtitas cle tigg) clejjeiie)
SWalid SE acessal as variaveis de um objeto, usa-
5E10 0perador (.) ponto.
Jl" taxe:

= * <nome do objeto>.<nome do atributo>;
e Exemplos

cta.saldo:
cta.nome:

livro.autor;
livro.paginas;




—— : ol
Nebdlliande com Objetes™
MErandoNelsresideNaricveisidertmrobjeto
*<nome do objeto>.<nome do atributo> = <novo valor>;
B emplos:

cta.saldo = [500f:

cta.nome = "Anita”:

livro.autor = "Machado de Assis'™:
livro.paginas = 2bo;
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Jigisgiiiande,comrObjetost

o Acasgzridle ciglgttgs estelteas cletielgjfelie
SPalialSeldcessar as variaveis estaticas de um
‘jeto, lisa-se o0 operador (.) ponto. Entretanto,
*USa-se 0 nome da classe diretamente.

l"':h

= ﬂ;— mtaxe

e
—

.
_——-

- <nome da classe>.<nome do atributo>;
Exemplos.
Math.Pl;
Math.E:
J0ptionPane.YES NO_OPTION:
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Stiitliras de,Controlesss

——

2 Conidicieigle]
SDEGRNE Ui bloco gue so sera executada se uma
condicao for verdadeira

if (<condigdo>)
{

<comandos>:




S
Stiitliras de,Controlesss

- Coiclielogle]
EXEmplo:
~ if(idade > 18)

area.acesso = permitido’;




S
Stiitliras de,Controlesss

—— i

o Corlelicloplzll

=N0O/0c0 8 seguir do if SO executa se a <condicao> for verdadeira,
ENLELaNto SE fior preciso executar algo caso ai <condicao> seja falsa
USEESE 61 comando else.

e if (<condigan>)

<comandaos>:

<comandos>




S
Stiitliras de,Controlesss

> Corlcligieglel
EXEpIO:

- if(idade > 8)

11 iy ]
area.acesso = permitido”;

11 ]
area.acesso = negado”;
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BEIIBTAtOrON

SEPCEIUm programa gue gere um numero
LG aleatorio, mostre-o e diga se ele e
[HAEFOUl palr:

o

® Dica 2: importe-a para seu programa.
Primeira linha: import java.util. Random;
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stiditliras de,Controle

W 'onr icional switch - case

— pendendo de guantoes valores € necessario testar, torna-se
eTessante Ma0 usar a instrucao if — else.

itexe:
: switch (<variavel>)
{
case(<condigdn>):
<comandos>

taefault:]

<comandos>




S
Stiitliras de,Controlesss

SENEONGEIcCIonal sWitchr = case

EXCIPIOE

swith (opcan)
{
case(]):
Menu.compraCartao();
break;
case(2):
Menu.compraCheque();
break:;
case(d):
Menu.compraDinheira();
break;
default:
System.out.println("Opgao * + opcao + * néo existe”);

break:
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BEIIBTAtOrON

MG UM priogriama gere um caracter € e,

" Dica : Gere nlimeros inteiros até 122 e
converta para caracteres. Atraves de
CASTING explicito.

char ¢ = (char) rd.nextInt(122):
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rfas de.Controle

SUILLIras de Repetlgao
SUpPOiia gue pecam para voce escrever de 1 a 10 na tela:
Co; _,(;)_ fariamos para exibir todos eles?

= Solucgo:

System.out.print
System.out.print
System.out.print
System.out.print

System.out.print
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rfas de.Controle

wtliras de Repetlgao
Pode -6e Usar estruturas de repeticao while:
Smtaxe

~ while(<condigao de parada>)

<comandos>
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@S deControlems
SilitlIas de Repeticao

S EScrever de 1 a 10 na tela:
= Solucdo:

= intcontador =0

while(contador < I00)

{

System.out.printin(contador);

contador = contador + |




BEOratorior . —

SRR ieNixaRoeIGemEndoNEpetidemwhile escrevaie seguinte
PleElaiiia €' EXECULE-O.

antaWhiled
S public static void main(String(] args)
int i=0;
while(i<=I0){
System.out.println(i);

|++:
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rfas de.Controle

E“ Wtlras de Repetlgao
Pode -Ge Usar estruturas de repeticao for:
Smtaxe

for(<variavel contadora> = <valor inicial>; <condigdo de parada>; <incremento>)

{

<comandos>
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rfas de.Controle

Llies de Repetlgao
ver de 1 a 10 na tela:

System.out.println(cont);




BEOratorior .

o Pare flGlr o cornlzlricle) radaticlor fo)f, esdra/z] o
SEYUINLE programa € execute-o.

- -
- —

s ’n’taWhne{

T h: static void main(String[] args)

— e

tor(int i=00; i<=I0; i++){
System.out.println(i);
}
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rfas de.Controle

wtliras de Repetlgao
Pode -6e Usar estruturas de repeticao do - while:
Smtaxe

<comandos>

while(<condigéo de parada>);




_‘h.d
rfas de.Controle

Llies de Repetlgao
ver de 1 a 10 na tela:

: mt cnntadur =

System.out.println(contador);
contador = contador + |.
twhile(contadar < 10):




BEIBTAtOrioN —

SRR ieNixaRoeIGemEndoNEpetidemwhile escrevaie seguinte
PleElaiiia €' EXECULE-O.

antaWhilef
= _,,;-:3' static void main(String(] args)
int i=[:
do

{
System.out.println(i);

|++:

I

jwhile(i<=10);
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La'r___c' Atorier2.

2 Felgzlitng programa gue dlga quantos
nlu: eros divisiveis por 9 existem de 0 a
1000




=
>lel

SRV ELOLES| (Aliiays)
- tlarar aivariavel para manter o vetor,
8riar Um objeto vetor e atribuir para esta varigvel
Armazenar informacoes nesse vetor
"* Slntaxe daideclaracdo e criacdo:
= <tipo>[] <nome da variavel> = new <tipo>[<tamanho>];

e
—

i
G

-

Exemplo:

String[] nomes = new String[20];
int[]  idades = new int[20];




BMIGESSENA0 e Alterando elementos de um
ve-'r?e (Array)
21550 pode ser feito através dos indices do vetor

= Slntaxe da declaracao e criacao:

.;: <nome da variavel>[<indice>]:
~—  Exemplo:
nomes[7] = "Ed":
int[] idades = {24, 28, b}
System.out.printin(*Nome: " + nomes[7]);
valor = 2 * preco[a];
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Listz)s

—

SVANEIMENTO porlinha de’ comando.
SIDESAE 0/ primeitio programa em JAVA usamos
Berseguinte; definicao do metodo principal:

- m
b g
W

. y

LS —_
= = —

= = public static void main(String[] arguments)

— Observe que String[] arguments € um vetor.
® Para que serve arguments?




s

OUzirle PIEXEcliampsimipiodiamadAVARaNnRede
cossllglele € possIVell passar argumentos para 0 metodo
,er 9alida seguinte fierma:

ST _Xe

= ava <nome do arquivo.class> <(argl]> <(arg?2]> <[arg3)>

-l"':-' .
p—

"_Exemplo

E:>java Aluno “Michel", 18, ‘B’

— Dentro do programa estes argumentos estarao disponiveis no
vetor de String arguments.

arguments[0] contem a string "Michel”
arguments[!] contem a string 18"
arguments[Z] contem a string "B"




ST E
L ISTe

WMetodo Length
— ",_torna 0 tamanho de uma lista.
SiteXe:

4nnme da lista>.length;

int [] lista={l.2.3.4 06,7 89 0}
int quant = lista.length;
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BEIBTAtOrioN

SREPGEIUm) programa gue receba uma lista
JENIUIMErOS Via linha de comando e
JIB5HE 0 Somatorio e a média entre eles.

l"':h -
o
TS

__;z Exemplo

~ [:\>java somador 1 2 3 4 5

NMERIERRE

A média & 3.0
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MLogicase, Loopss

SVELENES VUItIdImENSIoNals
Siiitaxe dal declaragéo e criagdo:
,,,":"":' -_<tipu>[][] <nome da variavel> = new <tipo>[<tamanho>] [<tamanho>];

= --'E emplo:

String[ ][] nomes = new String[Z20](20];
int[J[][] idades = new int[20][40][E0]:;

=
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Jigisgiiiande,comrObjetost
o Chair ANEONOSHTELOEOSIEAENIMIOLELG

SPeliciselchamar métodos de um objeto, usa-se
ltambemi 0 operador (.) ponto.

ntaxe

= <nome do objeto>.<nome do método>(<[argumentos]>);

-.r-"-‘:--.::"-

rm

e

_._-:
_—

| 'Exemplos
' cta.getSaldo();
cta.setNome("Jodo Carlos”):

liveo.buscalutor(“Guimarades Rosa"):
livro.excluilivro("Dom Casmurro”):




. S
Jigisgiiiande,comrObjetost
. Cha]r ziflclo o3 mstaclos ceielElgse

SPeliciselchamar métodos de um objeto, usa-se
fiambem 6 operador (.) ponto. Entretando,
SOde-se usar diretamente o nome da classe.

o
—
i

= ointaxe:
~ = <nome da classe>.<nome do método>(<[argumentos)>);

- Exemplos:
Math.max(10, 13);
String.value0f(14a8);




e s—

um programa que receba atraves da linha de comando os
res a, b e c da Equagao de 2° grau:

ax-+by+c=0

= ‘- Iva segundo a formula de Baskara:
eo valor de A, como segue: A s b —4ac

_ Encentre as raizes da equacdo, segundo o critério:
Se A > 0, ha duas raizes x’ e x”

Se A = 0, ha apenas X’ _h+A/A

Se A < 0, nao ha raiz S —
2a
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1do’ Classes

)me da classe>>

* // corpo da classe

?E ehwplo

~ class Pessoa
{
}




- s
DEIiY 1dor Classes

Por cefell ttodas as cIasses herdam de Ob]etc Para definir
llJ’J’J,J.a eranc_;a Se USal a palavia-chave extends.

_?;:;i da classe filho>> extends << nome da classe pai >
= //corpodaclasse
~ BExemplo:

class Funcionario extends Pessoa

{
}




_‘h‘
DEIiY 1do’ Classes

Defmmr ¢ Variavels de |nstanC|a

}da classe filho>> extends << nome da classe pai >
& <<tipo>> <<nome da variavel>>;
—— BExemplo:
~classFuncionario extends Pessoa

String cargo;
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DEIiY 1do’ Classes

Defmmr ¢ Variavels de Classe

}da classe filho>> extends << nome da classe pai >

& static <tipo>> <<nome da variavel>>;

—— Exemplo:
~classFuncionario extends Pessoa
{
String carqo;
static String contratante = "UESA";
}




_‘h‘
PEIMING0 Classes

Crizairiclo grigieselo)ss
.

- -

' da classe filho>> extends << nome da classe pai >

:_'F e

* <tipn de retorno>> <<nome do método>>(<<lista de argumentos>>)

// torpo do método

= Exemplo:
class Pessoa

{
String getNome()

{
}

//torpo do método getNome




..‘hv
PEIMING0 Classes

o Matgdos ddi@lEisde
e da classe filha>> extends <<nome da classe pai>>

<<valor de retorno>> <<nome do método>>(<<lista de argumentos>>)

he .___// corpo do método

-1 —

class Pessoa

{
static String getEspecie()

{
}

//torpo do método




SiIENEo umasaplicacaererm JAVA™

e — e =

- HrJrr} Er uma apllcagao e necessario ter uma
er- COMO) ponte de partida.
$P2IialiSso al classe deve ter o metodo main().
.-;." meétode main() é o primeiro a ser chamado.

puhln: static void main(string[] arguments)

— plublic: método disponivel para outras classes e objetos
static: & um méetodo de classe
void: nao retorna nenhum valor
(String[[] arg): vetor de argumentos da linha de comando

Atencao: Quando main() € executada nao € instanciado o objeto
da classe a qual main() pertence.




eflnlndo a Prlmelra

Classe
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DEIiY 1dora Priimeira @Elasse

J Jer Ii7 3 classe Conta.
— Al stralr 0 objetos conta.
_—H eﬁnlr Seus atributos.

— Deﬁnlr seus metodos.
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PENNNGO arPimeirar Classe

——

NUMEro;
titular;
cpt:
saldo;

/7-métodos




..‘ h.f

PENNNGO arPimeirar Classe

——

Hiljj&

7/ atributos
= void saque(float valor){
deposita(float valor){

juros()q }
extrato(){




