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ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� Primeira Aula (Hoje):Primeira Aula (Hoje):
�� Conhecer a equipeConhecer a equipe
�� Reconhecer os conhecimentosReconhecer os conhecimentos
�� Apresentar o JavaApresentar o Java
�� Conceituar a OrientaConceituar a Orientaçção a Objetosão a Objetos
�� Instalar o JDKInstalar o JDK
�� Testar o JDKTestar o JDK



ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� Segunda, Terceira e Quarta Aula:Segunda, Terceira e Quarta Aula:
�� O ABC do JavaO ABC do Java
�� Trabalhando com ObjetosTrabalhando com Objetos
�� VetoresVetores
�� Criando ClassesCriando Classes
�� E.D. e E.D. e StringsStrings



ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� Quinta, Sexta, SQuinta, Sexta, Séétima, Oitava e Nona Aula:tima, Oitava e Nona Aula:
�� Trabalhando com SwingTrabalhando com Swing
�� Montando uma interface SwingMontando uma interface Swing
�� Organizando uma Interface com usuOrganizando uma Interface com usuááriorio
�� Respondendo Respondendo àà entradasentradas



ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� DDéécima Aula:cima Aula:
�� AppletApplet



ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� DDéécima Primeira Aula:cima Primeira Aula:
�� Acesso a Banco de DadosAcesso a Banco de Dados



ProgramaProgramaçção do Cursoão do Curso

�� DDéécima Segunda Aula em diante:cima Segunda Aula em diante:
�� Construir um aplicativo comercial:Construir um aplicativo comercial:
�� Usar SwingUsar Swing
�� Usar as funUsar as funçções bões báásicas de IAECsicas de IAEC

�� OpOpçções?ões?



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� Projeto TV Interativa em 1991. Chamado Projeto TV Interativa em 1991. Chamado 
GREEN PROJECT.GREEN PROJECT.



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� James GOSLING e outros desenvolvedores James GOSLING e outros desenvolvedores 
da da SunSun MicrosystemsMicrosystems..



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� Para o projeto GOSLING estava usando a Para o projeto GOSLING estava usando a 
Linguagem C++, mas ele Linguagem C++, mas ele frustoufrustou--sese com com 
ela e encerrouela e encerrou--se em um escritse em um escritóório para rio para 
desenvolver uma nova linguagem desenvolver uma nova linguagem 
adequada com as necessidades do adequada com as necessidades do 
projeto.projeto.

Nasceu então a Nasceu então a 
Linguagem OAKLinguagem OAK



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� Entretanto a SUN verificou que existia Entretanto a SUN verificou que existia 
uma Linguagem OAK.uma Linguagem OAK.
�� A equipe de desenvolvimento em um A equipe de desenvolvimento em um 

momento de descontramomento de descontraçção numa ão numa cafeteriacafeteria, , 
escolheram o nome JAVA (cidade de escolheram o nome JAVA (cidade de 
origem de um tipo de caforigem de um tipo de caféé
importado).importado).



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� O GREEN PROJECT foi cancelado.O GREEN PROJECT foi cancelado.
�� Entretanto a nova linguagem JAVA teve Entretanto a nova linguagem JAVA teve 

aplicaaplicaçção em um meio não previsto no ão em um meio não previsto no 
projeto GREEN.projeto GREEN.
�� Na Na WorldWorld WideWide WebWeb, que por , que por 

coincidência estava explodindo coincidência estava explodindo 
em 1993.em 1993.
�� Java foi visto com potencial para Java foi visto com potencial para 

criacriaçção de pão de pááginas dinâmicas.ginas dinâmicas.



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� Em 1995 a SUN anunciou formalmente a Em 1995 a SUN anunciou formalmente a 
Linguagem JAVA em uma conferencia Linguagem JAVA em uma conferencia 
importante, a SUN WORLD.importante, a SUN WORLD.
�� Tal fato não teria gerado tanto interesse Tal fato não teria gerado tanto interesse 

se não fosse pelo fenomenal interesse na se não fosse pelo fenomenal interesse na 
WorldWorld WideWide WebWeb..



HistHistóórico da Linguagem JAVArico da Linguagem JAVA

�� Hoje a linguagem JAVA Hoje a linguagem JAVA éé amplamente usada, jamplamente usada, jáá
sofreu vsofreu váárias melhorias, e rias melhorias, e éé empregada para:empregada para:
�� Aplicativos Corporativos,Aplicativos Corporativos,
�� WorldWorld WideWide WebWeb,,
�� Navegadores,Navegadores,
�� Telefones,Telefones,
�� PagersPagers,,
�� PDAPDA��s.s.



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 19951995
�� MarMarçço: A o: A SunSun MicrosystemsMicrosystems anuncia o anuncia o 

nascimento da Linguagem Javanascimento da Linguagem Java
�� Maio: A tecnologia Java Maio: A tecnologia Java éé oficialmente oficialmente 

apresentada na apresentada na SunWorldSunWorld



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 19961996
�� Janeiro: O primeiro release Janeiro: O primeiro release éé lanlanççado. JDK 1.0ado. JDK 1.0
�� Maio: Realizado o Primeiro Maio: Realizado o Primeiro JavaOneJavaOne. . 

Apresentado novas tecnologias Apresentado novas tecnologias JavaBeansJavaBeans e e 
ServletsServlets
�� Outubro: Apresentada a tecnologia Outubro: Apresentada a tecnologia JavaCardJavaCard
�� Dezembro: Novo release. JDK 1.1 BetaDezembro: Novo release. JDK 1.1 Beta



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 19971997
�� Janeiro: O primeiro release do Janeiro: O primeiro release do JavaBeansJavaBeans

DevelopmentDevelopment Kit Kit éé lanlanççado.ado.
�� Fevereiro: JDK 1.1Fevereiro: JDK 1.1
�� MarMarçço: O primeiro release do Java o: O primeiro release do Java ServletServlet

DevelopersDevelopers KitKit
�� Abril: Anunciada a tecnologia Abril: Anunciada a tecnologia EnterpriseEnterprise

JavaBeansJavaBeans (EJB)(EJB)



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 19981998
�� MarMarçço: Dado ino: Dado iníício no projeto SWINGcio no projeto SWING
�� Junho: A VISA lanJunho: A VISA lançça seu primeiro produto a seu primeiro produto 

baseado na tecnologia Java baseado na tecnologia Java CardCard
�� Dezembro: formalizado o Java Dezembro: formalizado o Java CommunityCommunity

ProcessProcess (JCP)(JCP)



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 19991999
�� Fevereiro: release plataforma Java 2.Fevereiro: release plataforma Java 2.
�� Junho: anunciada a divisão da tecnologia em:Junho: anunciada a divisão da tecnologia em:

J2SE, J2EE e J2MEJ2SE, J2EE e J2ME



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 20002000
�� Maio: release J2SE v. 1.3.Maio: release J2SE v. 1.3.



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 20022002
�� Dezembro: release J2SE v. 1.4.Dezembro: release J2SE v. 1.4.



Linha do TempoLinha do Tempo

�� 20042004
�� Outubro: release Java 5Outubro: release Java 5



IntroduIntroduçção ão àà JavaJava

�� Java Java éé uma Orientada a Objetos (OO):uma Orientada a Objetos (OO):
�� A A ProgramaProgramaçção Orientada a Objetos (OOP)ão Orientada a Objetos (OOP) éé uma uma 

metodologia de desenvolvimento de software.metodologia de desenvolvimento de software.
�� Java Java éé portportáável:vel:
�� A portabilidade permite que suas aplicaA portabilidade permite que suas aplicaçções sejam ões sejam 

executadas em diferentes plataformas atravexecutadas em diferentes plataformas atravéés da s da 
Java Virtual Java Virtual MachineMachine (JVM)(JVM)

�� Java Java éé seguro:seguro:
�� Verificador de CVerificador de Cóódigodigo
�� AppletsApplets
�� GarbageGarbage CollectorCollector



IntroduIntroduçção ão àà JavaJava

�� Java foi projetada para ser mais fJava foi projetada para ser mais fáácil que C++, principalmente nos cil que C++, principalmente nos 
aspectos:aspectos:
�� Cuidar automaticamente da alocaCuidar automaticamente da alocaçção e ão e desalocadesalocaççãoão de memde memóória;ria;
�� Não incluir o uso de ponteiros;Não incluir o uso de ponteiros;
�� Permitir somente Permitir somente heranherançça a úúnica;nica;
�� Programas Programas WebWeb são limitados;são limitados;

�� Java possui vJava possui váários ambientes de desenvolvimento (IDE)rios ambientes de desenvolvimento (IDE)
�� JBuilderJBuilder
�� JIDEAJIDEA
�� ONE ONE StudioStudio
�� VisualAgeVisualAge
�� NetBeansNetBeans
�� EclipseEclipse



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé ABSTRAABSTRAÇÇÃO ?ÃO ?



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé ABSTRAABSTRAÇÇÃO ?ÃO ?



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé ABSTRAABSTRAÇÇÃO ?ÃO ?



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé ABSTRAABSTRAÇÇÃO ?ÃO ?



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé ABSTRAABSTRAÇÇÃO ?ÃO ?



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O Mundo estO Mundo estáá repleto de ABSTRArepleto de ABSTRAÇÇÕES !ÕES !



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
�� AbstraAbstraçção e Programaão e Programaçção de Computadoresão de Computadores

Paula

R$ 3.000

Demitir

Aumentar

Marcos

R$ 4.000

Demitir

Aumentar



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� OO OO éé uma tuma téécnica para montagens de programas que imita o cnica para montagens de programas que imita o 
mundo real;mundo real;

�� Assim os programas se tornam mais reutilizAssim os programas se tornam mais reutilizááveis, confiveis, confiááveis e veis e 
inteliginteligííveis;veis;

�� Um programa Java incorpora os seguintes princUm programa Java incorpora os seguintes princíípios da OOP:pios da OOP:

�� OrganizaOrganizaçção dos programas em elementos chamados CLASSES;ão dos programas em elementos chamados CLASSES;
�� Aprendizado de como as CLASSES são usados para criar Aprendizado de como as CLASSES são usados para criar 

OBJETOS;OBJETOS;
�� DefiniDefiniçção de uma CLASSE por dois aspectos:ão de uma CLASSE por dois aspectos:
�� Como ela deve se comportar;Como ela deve se comportar;
�� Quais são seus atributos.Quais são seus atributos.

�� Conexão entre as CLASSES de modo que uma CLASSE herde Conexão entre as CLASSES de modo que uma CLASSE herde 
funcionalidades de outra CLASSEfuncionalidades de outra CLASSE



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé uma Classe?uma Classe?

�� ÉÉ um exemplo usado para criar um objeto. Cada objeto criado a um exemplo usado para criar um objeto. Cada objeto criado a 
partir de uma mesma classe terpartir de uma mesma classe teráá caractercaracteríísticas semelhantes ou, sticas semelhantes ou, 
atatéé mesmo idênticas.mesmo idênticas.

�� Incorpora todas as caracterIncorpora todas as caracteríísticas de um conjunto de objetos sticas de um conjunto de objetos 
especespecííficos, que são os ATRIBUTOS ou Dados Membro.ficos, que são os ATRIBUTOS ou Dados Membro.

�� TambTambéém m éé incorporada na classe as funincorporada na classe as funçções que operam sobre ões que operam sobre 
seus atributos, que são os Mseus atributos, que são os MÉÉTODOS ou FunTODOS ou Funçções Membro.ões Membro.

�� Exemplos de Classes:Exemplos de Classes:
�� áárvorervore
�� veveíículoculo
�� pessoa pessoa 



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

�� O que O que éé um Objeto?um Objeto?

�� ÉÉ um elemento um elemento autocontidoautocontido de um programa, que representa de um programa, que representa 
um grupo relacionado de recursos e estum grupo relacionado de recursos e estáá projetado para realizar projetado para realizar 
tarefas espectarefas especííficas.ficas.

�� Para o Sistema Operacional os objetos possuem uma parte Para o Sistema Operacional os objetos possuem uma parte 
estestáática e uma parte dinâmica.tica e uma parte dinâmica.

�� Exemplos de Objetos:Exemplos de Objetos:
�� Pinheiro, Cajueiro, LaranjeiraPinheiro, Cajueiro, Laranjeira
�� Carro, Navio, AviãoCarro, Navio, Avião
�� Antonio, <coloque seu nome aqui>Antonio, <coloque seu nome aqui>

�� Um objeto Um objeto éé uma INSTÂNCIA de uma classe uma INSTÂNCIA de uma classe 



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP Objeto

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP Objeto

Objeto

Instância

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP Objeto

Objeto

Objeto

Instância

Instância

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
Objeto

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
�� AtributosAtributos
�� São os dados que diferenciam um objeto do outro. Eles pode ser São os dados que diferenciam um objeto do outro. Eles pode ser 

usados para determinar a aparência, o estado e outras qualidadesusados para determinar a aparência, o estado e outras qualidades dos dos 
objetos que pertencem a essa classe.objetos que pertencem a essa classe.

�� Quais atributos poderia ter uma casa?Quais atributos poderia ter uma casa?

�� Em uma classe, os atributos são definidos por VARIEm uma classe, os atributos são definidos por VARIÁÁVEIS DE VEIS DE 
INSTÂNCIA.INSTÂNCIA.

�� VariVariááveis de Instância ou Variveis de Instância ou Variááveis de Objeto:veis de Objeto:
�� Define um atributo de determinado objeto. A Classe do objeto Define um atributo de determinado objeto. A Classe do objeto 

define o tipo de atributo, e cada instância armazena seu define o tipo de atributo, e cada instância armazena seu 
prpróóprio valor para esse atributo.prio valor para esse atributo.

�� VariVariááveis de Classeveis de Classe
�� Define um atributo de uma classe inteira. A variDefine um atributo de uma classe inteira. A variáável se aplica vel se aplica àà

prpróópria classe e todas as suas instâncias, de modo que pria classe e todas as suas instâncias, de modo que 
somente um valor somente um valor éé armazenado, não importa quantos objetos armazenado, não importa quantos objetos 
dessa classe tenham sido criados.dessa classe tenham sido criados.

Classe Pessoa
Atributos:

nome
salário

Métodos:
aumentar( novoValor)

demitir( data )



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

Cor
Numero

Arquiteto = �Niemayer�

Variáveis de Instância

Variável de Classe



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

Cor
Numero

Arquiteto = �Niemayer�

Objeto

Cor = �Marrom�
Numero = 100

Arquiteto = Arquiteto = ��NiemayerNiemayer��

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP

Cor
Numero

Arquiteto = �Niemayer�

Objeto

Cor = �Caque�
Numero = 57

Arquiteto = Arquiteto = ��NiemayerNiemayer��

Instância



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
�� MMéétodostodos

�� São grupos de instruSão grupos de instruçções relacionados em uma classe de objetos que ões relacionados em uma classe de objetos que 
tratam de uma tarefa. Eles são usados para realizar tarefas espetratam de uma tarefa. Eles são usados para realizar tarefas especcííficas ficas 
em seus prem seus próóprios objetos.prios objetos.

�� Quais mQuais méétodos poderia ter uma casa?todos poderia ter uma casa?

Cor
Numero

Arquiteto = �Niemayer�

abrirPortaabrirPorta
ligarLuzligarLuz

Variáveis de Instância

Variável de Classe

Métodos



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
ModeloModelo dada RosquinhaRosquinha

Atributos

Método
comportamentos,

código, operações
variáveis, dados,

atributos

Método

MétodoMétodo

Objeto



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
EncapsulamentoEncapsulamento

�� RestringeRestringe a a visibilidadevisibilidade
�� CaixaCaixa PretaPreta
�� VantagensVantagens::
�� MelhorMelhor legibilidadelegibilidade
�� ManutenManutenççãoão facilitadafacilitada
�� FavoreceFavorece a a reutilizareutilizaççãoão

dados

X



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
HeranHeranççaa

�� ÉÉ um um mecanismomecanismo queque permitepermite queque umauma
classeclasse herdeherde todotodo o o comportamentocomportamento e e osos
atributosatributos de de outraoutra classeclasse..
�� UmaUma classeclasse queque herdaherda de de outraoutra classeclasse éé

chamadachamada SUBCLASSE.SUBCLASSE.
�� A A classeclasse queque ddáá heranheranççaa éé chamadachamada de de 

SUPERCLASSESUPERCLASSE



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
HeranHeranççaa

Conta Corrente
Atributos:

limite credito

Conta Poupança
Atributos:

tx juros
Métodos:
calc juros

Conta
Atributos:

Saldo
nr conta
Métodos:

deposito(valor)
saque(valor)

mostrar saldo



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
HeranHeranççaa

�� VisibilidadeVisibilidade dos dos atributosatributos e e mméétodostodos::
�� PrivadosPrivados
�� SomenteSomente acessadoacessado de de dentrodentro dada classeclasse

�� ProtegidosProtegidos
�� SomenteSomente de de dentrodentro dada classeclasse e de e de suassuas subclassessubclasses

�� PPúúblicosblicos
�� AcessoAcesso globalglobal

�� ÉÉ convenienteconveniente atribuirematribuirem visibilidadevisibilidade privadaprivada ouou
protegidaprotegida aosaos atributosatributos e e ppúúblicablica aosaos mméétodostodos..



IntroduIntroduçção a OOPão a OOP
ResumoResumo

�� ClasseClasse
�� ObjetoObjeto
�� AtributosAtributos
�� MMéétodostodos
�� VisibilidadeVisibilidade
�� EncapsulamentoEncapsulamento
�� MMéétodostodos ConstrutoresConstrutores e e DestrutoresDestrutores
�� HeranHeranççaa
�� HeranHeranççaa MMúúltiplaltipla
�� PolimorfismoPolimorfismo ouou SobrecargaSobrecarga de de MMéétodostodos
�� SobrecargaSobrecarga de de ConstrutoresConstrutores



Onde Encontrar o JAVA?Onde Encontrar o JAVA?

�� O J2SE O J2SE éé disponibilizado gratuitamente no disponibilizado gratuitamente no 
site da site da SunSun MicrosystemsMicrosystems Inc.Inc.

http://java.sun.com/http://java.sun.com/
�� Na Na áárea de rea de downloadsdownloads hháá o ambiente o ambiente 

dispondisponíível. Basta efetuar seu vel. Basta efetuar seu downloaddownload e e 
iniciar o processo de instalainiciar o processo de instalaççãoão

Dica1: Constate que o download é do J2SE � Java Development Kit (JDK). E não do J2SE �
Java Runtime Enveronment (JRE).

Dica²: Recomenda-se efetuar o download do J2SE Documentation. Com toda a 
especificação das classes padrões da Linguagem JAVA

http://java.sun.com/
http://java.sun.com/


Baixando o JKD J2SEBaixando o JKD J2SE



Baixando o JKD J2SEBaixando o JKD J2SE



Baixando o JKD J2SEBaixando o JKD J2SE



Baixando o J2SE Baixando o J2SE DocumentationDocumentation



Baixando o J2SE Baixando o J2SE DocumentationDocumentation



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit
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Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit



Instalando o J2SE Instalando o J2SE DevelopmentDevelopment KitKit

Verificar as variáveis de ambiente:
PATHPATH e CLASSPATHCLASSPATH

PATH deve ter o caminho para 
..\bin

E
CLASSPATH deve ter caminho para 

..\lib\tools.jar



Abrindo o J2SE Abrindo o J2SE DocumentationDocumentation



Abrindo o J2SE Abrindo o J2SE DocumentationDocumentation



Abrindo o J2SE Abrindo o J2SE DocumentationDocumentation



Abrindo o J2SE Abrindo o J2SE DocumentationDocumentation



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� Entre no Entre no PromptPrompt de Comandode Comando



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� Digite os seguintes comandos:Digite os seguintes comandos:

� > cd\
� > md cursojava
� > cd cursojava
� > md aula1
� > cd aula1



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� Resultado:Resultado:



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� Todo programa Java Todo programa Java éé uma classe:uma classe:

public class Exemplo
{

...
public static void main(String arguments[])
{

...
}

}



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� Agora digite:Agora digite:
� C:\cursojava\aula1> edit Primeiro.java

PrimeiroPrimeiro, com a primeira , com a primeira 
letra em Mailetra em Maiúúsculo.sculo.



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

public class Primeiro
{

public static void main(String arguments[])
{

}
}

Respeite letras maiRespeite letras maiúúsculassculas
e mine minúúsculassculas



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA



Testando o J2SE Testando o J2SE 
Meu primeiro programa em JAVAMeu primeiro programa em JAVA

�� File > Salvar. File > SairFile > Salvar. File > Sair
�� E no E no promptprompt de comando digite:de comando digite:
� C:\cursojava\aula1> javac Primeiro.java
�� Isto criarIsto criaráá um arquivo Aula1pgm1.um arquivo Aula1pgm1.classclass
�� Conhecido como Conhecido como BytecodeBytecode

� C:\cursojava\aula1> java Primeiro



Testando o J2SETestando o J2SE


