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Estrutura de Dados

Alocacao Encadeada

» Os elementos podem ocupar quaisquer células de meméria (ndo
necessariamente consecutivas) e, para manter a relagdo de
ordem linear, juntamente com cada elemento € armazenado o

enderego do proximo elemento da lista.

» Os elementos sdo armazenados em blocos de memodria
denominados nodos, sendo que cada nodo é composto por dois
campos: um para armazenar dados e outro para armazenar

endereco.




Estrutura de Dados

Alocacao Encadeada

Enderegco  Contetido

L=3FFA a | 1C34 < Primeiro elemento, acessivel a partir de L

1C34 a, | BD2F | €Note que o segundo ndo ocupa o enderego
consecutivo a a,

BD2F a; | AC12

1000 a,, | 3A7B | € Cadanodo armazena um elemento e um
enderego do proximo elemento da lista

14F6 a,, | 5SD4A

SD4A a, | null & Ultimo elemento da cadeia, o endereo nulo
indica que o elemento ndo tem um sucessor.
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Alocacao Sequencial X Alocagcdo Encadeada

L L+c L+2¢ L+3c

‘ not ‘ noz2 | noé3 [ no4 |
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Estrutura de Dados

Alocacao Encadeada

*» Os nés de uma lista se encontram em posigdo nao
obrigatoriamente contiguas de memdria. Se nas listas sao feitas
insercbes e remogdes, ha necessidade de gerenciar (liberar e
encontrar) as posi¢des de memoria. Para isso & criada uma
Lista de Espaco Disponivel (LED), que contem posicbes de
memoria ainda ndo utilizadas ou dispensadas apds sua

utilizagao.
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Alocacao Encadeada

* Implementagédo da LED

No principio, como a memdéria se acha totalmente disponivel, todos os seus
nds sdo encadeados na LED. A variavel ponteiro vago se refere ao topo da

estrutura. Para inicializar o LED s&o necessarios:

PASSO 1: Os campos dos ponteiros dos ndés sido encadeados

sequencialmente
PASSO 2: O ponteiro vago € inicializado com o enderego do primeiro né da

lista que foi encadeada no primeiro passo

PASSO 3: O campo ponteiro do Ultimo né recebe o valor A , indicando fim da

lista.
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Alocacao Encadeada

¢ Quando se precisa de um novo n6 para executar o algoritmo de

insercao, deve-se busca-lo na LED.

algoritmo 2.12: Busca de um elemento na LED
procedimento ocupar(pt)
se vago # A entéo
pt := vago
vago := M[vago). prox

sendo over flow
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Alocacao Encadeada

¢ Quando um né é dispensado pela remocgao, deve-se devolver o né

dispensado para a LED

algoritmo 2.13: Devolu¢do de um nd a LED
procedimento desocupar(pt)

M/[pt]. prox := vago

vago = pt
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Lista Simplesmente Encadeada !;

info prox

e Impressao da Lista

zlzoritmo 2.14: Impressdo da lista apontada por ptlista
t := ptlista
=mquanto pont # A faga
imprimar(pont | .info)
pont ;= pont | .prox

pont

ptlista \

Estrutura de Dados

Lista Simplesmente Encadeada

Lista vazia: ptlista
EE}]
ptlista
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Lista Simplesmente Encadeada
¢ Busca em uma Lista Ordenada

procedimento busca-enc(x, ant, pont)
ant = ptlista; pont = A
ptr := ptlista | . prox
enquanto ptr # A faga
se pir | .chave < v entdo
ant = ptr
ptr := ptr | . prox
sendo se pir | .chave = ¢ entdo

% pir: ponteiro de percurso

% atualiza ant e ptr

pont = pir % chave encontrada

i =X
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Lista Simplesmente Encadeada

¢ Insergao

a-ene(x, ant, pont)
== ponl = A entfo
ocupar(pt) % solicitar né
pt | .info := novo-valor
pt | .chave :=z; pt|.prox:=ant]| .prox
ant | .prox := pt % acertar lista

20 “elemento ja estd na tabela”

% inicializar nd
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Lista Simplesmente Encadeada

¢ Insercao

=lzoritmo 2.16: Inser¢do de um nd apds o né apontado por ant
-enc(x, ant, pont)
== pont = A\ entio

ocupar(pt) % solicitar né

pt | .info = novo-valor % inicializar né
pt | .ehave :=z; pt ] .pror:=ant | .prox

ant | .prox =pt % acertar lista

==nZo “elemento ja estd na tabela”

ptlista ant

NN
VA1 134 T4 D]
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Lista Simplesmente Encadeada

¢ Remogao

=_goritmo 2.17: Remocao do né apontado por pont na lista
sca-enc(a, ant, pont)

se pont # A entdo

ant | .prox := pont | .prozx % acertar lista
valor-recuperado := pont | .info % utilizar né
desocupar(pont) % devolver né

==n3o “nd nao se encontra na tabela”
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Lista Simplesmente Encadeada

¢ Remogao
=lzoritmo 2.17: Remocao do né apontado por pont na lista
sca-ene(z, ant, pont)
s= pont # A entdo
ant | .proz ;= pont | .prox % acertar lista
valor-recuperado := poni | .info
desocupar(pont)
senZo “nd ndo se encontra na tabela”

% utilizar né
% devolver né

pilista ant pont

NN
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Lista Simplesmente Encadeada

e Pilhas

algoritmo 2.18: Inser¢do na pilha

ocupar(pt) % solicitar nd
pt T .info := novo-valor % inicializar né
pt | .prox := topo

topo := pt % acertar pilha
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Lista Simplesmente Encadeada

¢ Pilhas

algoritmo 2.19: Remocao da pilha
se topo # A entéo

pt = topo % acertar pilha
topo := topo | . prox
valor-recuperado := pt | .info % utilizar né

0 ’ o A
desocupar(pt) % devolver no

sendo under flow
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Lista Simplesmente Encadeada

* Fila

algoritmo 2.20: Insercao na fila

ocupar(pt) % solicitar né

ot | .info := novo-valor % inicializar né

pt | .proz := A

se fim # A ento % acertar fila
fim | .prozx = pt

sendo tnicio 1= pt
fom == pi
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Lista Simplesmente Encadeada

* Fila

algoritmo 2.21: Remocdo da fila

se inleto # A entdo
pt := inicio
micto 1= inicio | . prox
se inicio = A entdo fim = A
valor-recuperado := pt | .info
desocupar(pt)

senfo under flow

% acertar fila

% utilizar né
% devolver nd
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Lista Circular

ptlista

% s :

= non

not no2 B
[

12/09/2011

10
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Lista Circular

ptlista

N ; :
| T!Hnéf\HWH’%én |

algoritmo 2.23: Busca numa lista circular encadeada ordenada
procedimento busca-cir(x.,ant. pont)
ant = ptlista
ptlista | . chave := x
pont := ptlista | . prox
enquanto pont | .chave < © faga
ant := pont
pont ;= pont | . prox
se pont # pllista e pont | .chave = r entdo
“chave localizada”

sendo “chave nao localizada”
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Lista Duplamente Encadeada

ptlista anterior pont ;
]
] [
\[ ] 1
P11 IFE ]
X

algoritmo 2.25: Insercao de um né em uma lista duplamente encadead
pont := busca-dup(x)
se ponl = ptlista ou pont | .chave # v entéo

anterior := pont | .anlt

ocupar(pt) % solicitar né
pt | .info := novo-valor % inicializar n6
pt 1 .chave := 2

pt | .ant ;= anterior
pt | . post := pont
anterior | .post == pt % acertar lista
pont | .ant := pt

sendo “elemento jd se encontra na lista”
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Lista Duplamente Encadeada

ptlista \ pont

algoritme 2.26: Remocao de um né em uma lista duplamente encadeada
vont := busca-dup(x)
se pont # ptlista e pont | .chave = x entéo
anterior := pont | .ant
posterior 1= pont | . post
anterior | . post := posterior % acertar lista
posterior | .ant := anterior
valor-recuperado := pont | .info % utilizar né
desocupar(pont) % devolver né
senfo “elemento nao se encontra na lista”
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