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Estrutura de Dados

Operacdes de acesso, insercdo e remocio, restrita a estremos

da lista. Casos especiais:
* Pilha:

» Lista linear onde todas as inser¢des, remogdes e
acessos sao realizados em um unico extremo.
» Lista LIFO (Last In / First Out)

Operagoes com pilhas
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Estrutura de Dados

» Pilha:

PR

* Na alocagao sequencial de listas genéricas, considera-se sempre
a primeira posicao da lista no enderegco 1 da memoaria disponivel.
Uma alternativa a essa estratégia € a utilizacdo de indicadores
especiais, denominados ponteiros, para o acesso as posigdes

selecionadas.

* No caso da pilha apenas um ponteiro precisa ser considerado
denominado “topo” ja que as insercbes e remogdes sao
realizadas na mesma extremidade da lista.

fopo f

Estrutura de Dados

» Pilha (alocagao sequencial):

algoritmo 2.7: Insercio na pilha P
se topo # M ent3o

topo := topo + 1

Pltopo] := novo-valor
sendo over flow
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» Pilha (alocagao sequencial):

algoritmo 2.8: Remocio da pilha P
se lopo # 0 entio
valor-recuperado ;= P[topo]
topo := topo — 1
sendo under flow
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» Pilha (alocagao sequencial):

situacéo1: Sl

inicial : pilha vazia S
fopo T

algoritmo 2.7: Insercio na pilha P
se lopo # M entzo

topo := topo + 1

Pltopo] := novo-valor
sendo over flow
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» Pilha (alocagao sequencial):

1 2 3 M
e LITT 1]

inicial : pilha vazia
topo T

1 2 3 M

situacdo 2: -
A

inserir informagéo A T
topo
algoritmo 2.7: Insercio na pilha P
se topo # M entso
topo = topo + 1
Pltopo] := novo-valor
sendo over flow
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» Pilha (alocagcado sequencial):

i@ 3 M
D LITT 17
L O o

inicial : pilha vazia
topo f
P 1 2 3 M
situagao 2: i
A
inserir informagde A S ,D
topo
1 2 B M
situagdo 3: s
A|B
inserir informacéo B T ----
fopo

algoritmo 2.7: Insercio na pilha P
se topo # M entzo

topo := topo + 1

Pltopo] := novo-valor
sendo over flow
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» Pilha (alocacao sequencial):
i 2 3 M

o © situagdo 3: E. -— —D

inserir informacgéo B T T
topo

algoritmo 2.8: Remocio da pilha P
se lopo # () ent3o
valor-recuperado = Pltopo]
topo := topo — 1
sendo under [ low

1 2 8 M
situagéo 4: A

retirar informacgéao (B) T
topo
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» Pilha (alocagcado sequencial):

1 2 3

M
situacéo 4: a -—-- 7D
retirar informacéo (B) .. T e
topo

algoritmo 2.7: Insercio na pilha P
se topo # M entso

topo := topo + 1

Pltopo] := novo-valor
sendo over flow

tuacao 5: -
situacao N _—‘
inserir informacédo C
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» Pilha (alocacao sequencial):
1 2 3 M

@’ situagdo 5: P e A _D
Inserir informacédo C .. i
topo

algoritmo 2.8: Remocio da pilha P
se topo # () entso
valor-recuperado := Pltopo]
topo ;= topo — 1
sendo under flow

i 2 3 M
situacdo 6: A S

retirar informacéo (C) ?
topo
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» Pilha (alocagcado sequencial):

7 2 3 M

o situacédo 6: .. - —D

" retirar informagéo (C) f B
topo

algoritmo 2.8: Remocio da pilha P
se topo # 0 entio
valor-recuperado = P[topo]
lopo := topo — 1
sendo under flow

situagcéo 7: i

retirar informagéo (A) T
topo T
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Estrutura de Dados

a° Operacdes de acesso, insercao e remocao, restrita a estremos

da lista. Casos especiais:

» Fila:

+ Lista linear onde todas as inserg¢des sao feitas em um
certo extremo e todas as remogdes e acessos sao feitas
no outro extremo.

+ Lista FIFO (First In / First Out)

SAl 123|149 |32|8 [17]|2 | 43| 67| 70 | ENTRA
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- O

As filas precisam de uma implementagdo um pouco mais elaborada. Sao

necessarios dois ponteiros: inicio da fila (f) e retaguarda (r).

Para adicdo de um novo elemento move-se (r) para retirada (f). A

situacgao da fila vazia é representadaf=r=0

A medida que que os ponteiros sdo incrementados na memodria
disponivel, a fila “se move”, o que pode dar a falsa impressao de
memoria esgotada. Para evitar este problema, consideram-se os M nos

alocados como se estivessem em circulo, onde F[1] segue F[M].

No algoritmo de insercdo , a variavel prov armazena provisoriamente a
posicdo de memoria calculada de forma a respeitar a circularidade, s6

sendo movimentado o ponteiro r se a operagéo for possivel.
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+ Fila (alocagao sequencial)

algoritmo 2.9: Insercao na fila F
prov :=r mod M + 1
se prov # f ent&o
= pitow
Flr] := novo-valor
se f = 0 entdo
fi=1

sendo over flow

Estrutura de Dados

+ Fila (alocagao sequencial)

algoritmo 2.10: Remocdo da fila F
se [ #0 ent3o
valor-recuperado = F|f]
se [ = r entéo
§i=r=1
sendo f := fmod M + 1

sendo under flow
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Estrutura de Dados

+ Fila (alocagao sequencial)

situagdo:

inicial : fila vazia T
flr

algoritmo 2.9: Insercao na fila F
prov:=rmod M + 1
se prov # f entlo
T = prov
F[r] := novo-valor
se f = ( entdo
¥l

senéo over flow
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+ Fila (alocagao sequencial)

1 2 3 M
el & & o R L
(11113

inicial : fila vazia
flr

algoritmo 2.9: Insercao na fila F
prov:=rmod M +1
se prov # [ entdo
T = prov
Flr] := novo-valor
se f = 0 entdo
fi=1

sendo over flow

situacéo 2:

inserir informacgéo A T
F L
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+ Fila (alocagao sequencial)

o

situacdo 2:

inserir informacdo A

algoritmo 2.9: Insercdo na fila F
prov:=r mod M + 1
se prov # [ entdo
r = prov
Flr] := novo-valor
se [ = 0 entéo
=l

sendo over flow

situagao 3:

inserir informagéo B

Al [ ][]
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+ Fila (alocagao sequencial)
i O

situacdo 3:

inserir informagéo B

algoritmo 2.10: Remocdo da fila F

se f#0 entdo

valor-recuperado := F[f]

se f = r entdo
Pl
sendo f:= fmod M + 1
sendo under flow

situacdo 4:

retirar informacdo (A)
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Estrutura de Dados

+ Fila (alocagao sequencial)

PR +)

situacdo 4:

retirar informacéo (A)

algoritmo 2.10: Remocdo da fila F
se f#0 entio
valor-recuperado := F[f]
se f = entdo
fi=s1=0
sendo f:= fmod M + 1
sendo under flow

situacdo 5:

inserir informacdo C
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+ Fila (alocagao sequencial)
situacdo 5:
inserir informagao C
algoritmo 2.9: Insercéo na fila F

prov:=rmod M + 1
se prov # f entéo

"= prov

F[r] := novo-valor

se [ = 0 ent3o
f=1

sendo over flow

situagdo 6:

retirar informacéo (B)
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+ Fila (alocagao sequencial)

| . i 2 3 m
situacéo 6: .. T _D
retirar informagéo (B) T T
Flr

algoritmo 2.10: Remocao da fila F
se f+#0 entdo
valor-recuperado ;.= F|f]
se f =1 entdo
==
sendo f := fmod M + 1

sendo underflow

refirar informacgao (C)

i 2 3 M
situagdo 7: I:Dj D
fTr
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